Punkter det talades om.

Allmant:

Klanen borde fokuseras mer inom de enskilda grupperna, sa att jagare bestammer sina saker
och infanteristerna bestammer sina, precis som det diskuterats innan. Da slipper vi sa
krangliga kommunikationsvagar och man kan utveckla lite egna subkulturer.

Vi borde &ven satta upp en ny vision och nya malsattningar for klanen sa att vi har en klar
riktlinje. De mal som en gang i tiden sattes for klanen har férsvunnit helt och det behdvs nya
sa att vi inte stravar for mycket at olika hall.

Klader:

Vi borde gora en gemensam “dresskod” /stilguide sa att man inte behover kolla varje ny
design pa saker med hela klanen utan kan designa utefter ett par riktlinjer, exempelvis hog
krage, raka armar, knalangt osv., samt att man har ett par punkter som kanske helt borde
undvikas, tex. Knappar (alla dessa saker jag listar &r bara exempel tagna ur luften, det ar ingen
som sagt att dessa saker ska eller inte ska vara med pa listan). Designar man sedan nagot
utanfor dessa ramar far man naturligtvis diskutera med 6vriga klanen.

Militart:

Det blev en hel del krangel under Niria senast déar Sesostris hade gett Jagarna vissa order och
sedan kom Henke och gav dem andra vilket ledde till en del problem. Vi borde darfér inféra
nagon form av militarledare som vi haft tidigare s att jag helt kan fokusera pa det politiska
medan den har ledaren skoter forsvar/anfall i sadana situationer som det blev i byn sista natten
exempelvis. Den hér personen har full bestdammande ratt 6ver alla grupper (men borde
fortfarande lata respektive gruppledare vara med) i en krissituation och Sesostris haller sig i
bakgrunden.

Det ar oklart om nagon i de befintliga grupperna ska ha den har rollen eller om det ska vara en
person som inte ingar i de vanliga grupperingarna.

Religidst:

Vi borde ta ner religionen pa en mer jordnara och realistisk niva. De har uppstyltade bonerna
vi har haft verkar inte sa realistiska och kanns valdigt "fake”. Battre i sadana fall att ha
allménna bonestunder som man exempelvis har i katolska kyrkan dar var och en har en tyst
bon eller dir prasterskapet ber at alla. Aven mer vardagliga saker som att man kontinuerligt
refererar till gudarna i det dagliga spraket.

Det diskuterades aven om man skulle ga 6ver till svenska i ritualer helt & hallet. Enklare att
lara sig, vilket skulle leda till mindre fel i uttal, stakningar osv. och betraktare skulle kunna
hora vad man faktiskt bad for/om. Nackdelen &r naturligtvis att man skulle férlora en del av
den "omanskliga" illusionen som ett annat sprak faktiskt ger.

Det har dven sagts att &ven det religitsa skulle kunna fokuseras mer inom de enskilda
grupperna. Att jagarna har en egen liten privat bon innan de beger sig ivag nagonstans eller
liknande. Det ar upp till varje grupp att avgora vad de vill ha utdver de klangemensamma
sakerna.



Uppgifter till samtliga medlemmar.

Tank

Tank igenom det som star ovan. Vad har du for kommentarer och vad kanns bra/daligt med de
punkter som diskuterats. Har du nagra fragor eller farhagor?
Tank sedan igenom foljande saker.

Stilguide

Detta handlar forst och framst om kléder, men involverar dven vapen, rustningar, smycken
osv. for den som vill.

Men tank igenom vilka material, vilka snitt, vilka knappningar och vilka dekorationer du vill
ha pa kladerna. Tank aven vilken sorts klader du vill ha och om det ska vara skilda "regler”
mellan olika status, yrken, kon eller liknande.

Gor sedan samma for andra saker du kan komma pa om du orkar. Den kan som sagt galla
smycken, gradbeteckningar, vapen, vapenfasten och allt omkring.

Vision

Visionen handlar om ett tidsperspektiv 10-20 ar fram i tiden och saker har kan gréansa till det
omojliga men maste fortfarande vara teoretiskt maéjligt, sa inga drakar och liknande.
Luftskeppsarmador och liknande kanske ar lite val fantasifyllt med trots att det rent fysiskt &r
maojligt att bygga dom, men inom dessa ramar vad anser du att den perfekta versionen av |
Alcarin Angwi ar?

Klanen

Den har visionen handlar om hela klanen och allt som ligger runtomkring. Det kan handla om
lager, antal medlemmar, dvergripande utseende, attityd, religion osv. Sa lange det ar nagot
som berdr klanen som helhet

Gruppen

Hér handlar det inte om hela klanen utan om den specifika yrkesgrupp du tillhor (eller en
annan grupp da har starka asikter om med for den delen) Téank pa hur du vill att der utrustning
ska se ut, strukturen inom gruppen, hur ni ska bo, vilka gudar/helgon ni ska ha osv. VVad helst
du kommer pa som berdr gruppen. Man ska gérna se en tydlig koppling mellan gruppens
vision och den du har for Klanen som helhet

Individen
Ge den ultimata drombild av din karaktar. Utrustning, utseende, boende och allt som hor till.

Mal

Har handlar det istallet om en 2-5 ars period. Vilka malsattningar tycker du att klanen borde
ha? Det kan handla om utrustning, organisation, rollsammansattning eller vad som, men det
skall vara saker som vi fysiskt och ekonomiskt kan genomfara. Sen ar det naturligtvis tillatet
att 6verdriva for det. Man maste inte na alla mal, men man ska ha realistiska mal att strava
efter. Aven har ska du dela in det i de 3 stegen Klanen, Gruppen och Individen



Kom ihag

Aven om visionen &r just en vision ska den som sagt fortfarande finnas inom ramarna for den
fysiska verkligheten, sa inga magiska transformationer eller liknande. Daremot kan visionen
ga emot malen om man sa énskar. Visionen gar sallan att uppna inom den tidsram som géller
for malen och maste darfor inte ga hand i hand, d&ven om det &r bra.

Man kan dven ge alternativa mal och visioner som gar stick i stav med varandra om man sa
onskar och skriva att "Jag vill att klanen skall bli mycket mer militart inriktad, eller strunta i
det militara helt”. Bada malen/visionerna gar inte genomfor men den som skriver
malen/visionerna anser att bada ytterligheterna ar bra, men mellanlaget inte ar det.

Man far dven ge sin syn pa andra yrkesgrupper om man sa 6nskar nar det géller mal &
visioner.

Skriv

Nar du tankt igenom alla dessa punkter, sa skriv ner de viktigaste, och sa mycket som mojligt
av resten som du bara orkar. Man maste inte skriva allt pa alla punkter, utan skriv det du
kommer pa och orkar, men skriv ndgot och skicka till mig pa lobo@angwi.se. Jag kommer att
sammanstalla det har for att ge en ’stereotypbild” av klanen, varje grupp samt en
"standardmedlem” i varje grupp (Jag kommer alltsa inte ta ndgons utsaga rakt av utan jag
kommer att jamka alla svar, dven pa individniva).

Det har skickar jag ut till alla via mail samt lagger upp pa forumet och sa kan vi ha en
diskussion om det hela.


mailto:lobo@angwi.se
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